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ACAA认证Web动画设计师 

ACAA Certified Web Animation Designer 

考试大纲 

 

 

【概述】   

ACAA认证Web动画设计师测试包括[Flash Web动画基础]和[Flash Web动画技能]两大部分，

满分为 100分,综合成绩 60 分为通过。其中，[Flash Web动画基础]为基于计算机的选择题，

满分为 40 分，24 分为通过，要求必须通过本部分测试；[Flash Web动画技能]为基于计算机

的操作题，满分为 60 分。   

   

本测试考核内容包括：   

‐        Flash Web动画基础 

‐        Flash Web动画技能   

   

参考教材   

Adobe中国教育认证计划/ACAA中国数字艺术教育计划教材系列，人民邮电出版社   

 

测试目标   

本测试是基于 Flash Web动画主要应用领域。由本测试所认可的技能和知识是ACAA认证Web

动画设计师必须掌握的。   

   

【Flash Web动画基础】   

【Flash Web动画基础】是获得“ACAA认证Web动画设计师”必须通过的考试。考试形式

为基于计算机的在线考试，考试时间为 1.5 小时，试题由 50 题单项和多项选择题组成，答

题正确率在 60%以上（即答对 30 题以上）为通过。总分：40分（实际得分=40×正确率）   

   

测试内容   

在准备参加【Flash Web动画基础】认证考试之前，请认真阅读下面的主要测试内容，以判

断自己是否符合本课程测试目标并有能力通过认证考试，在考试过程中禁止参考任何资料。

本大纲分为十四个部分，括号内的数字表示该部分在本课程测试中所占的题数。   

   

第一部分：Flash Web动画专业知识（5题）   

‐      矢量图形和像素图像、色彩产生的基本原理和概念；   

‐      动画设计相关的专业术语的含义。   

   

第二部分： 基础知识（4道题） 

- 了解工作环境中各种面板和时间轴的用途 

- 工具箱、快捷键和快捷菜单的使用 

- 区别场景、工作区和舞台 
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- 了解帧频 

  

第三部分： 绘制图形（6道题） 

- 手绘线条工具, 铅笔工具、刷子工具、钢笔工具 

- 几何形状工具，线条工具、（基本）椭圆工具、（基本）矩形工具、多角星形工具、Deco

工具、喷涂刷工具 

- 3D 旋转工具以及 3D 平移工具 

- 骨骼工具以及绑定工具 

- 其它工具，选择工具、部分选取工具和套索工具 

- 掌握使用平滑和伸直选项修改图形形状 

- 刷子工具和橡皮擦工具的各种模式 

- 导入图像，并熟知常用图像格式 

  

第四部分：描边和填充图形（4 道题） 

- 使用工具设定笔触颜色和填充色（墨水瓶工具、颜料桶工具和吸管） 

- 使用颜色面板 

- 应用线性和径向渐变、使用位图填充 

- 填充变形工具更改渐变属性 

- 橡皮擦工具及其附属功能 

  

第五部分：编辑图形对象（4 道题） 

- 掌握使用任意变形工具改变图形形状 

- 套索工具的使用 

- 排列命令的使用 

- 扭曲和封套的使用 

- 变形面板的使用、复制变形生成规律图像 

- 设置标尺、网格、辅助线，排列和对齐 

  

第六部分：处理文字对象（4 道题） 

- 静态文本、动态文本和输入文本 

- 编辑文本格式、改变文字方向、消除锯齿 

- 文本的分离、分散到图层 

- 给文本添加超级链接 

- 查找和替换 

  

第七部分：时间轴（3 道题） 
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- 熟练掌握时间轴的使用， 

- 熟练掌握帧、关键帧、空白关键帧的创建 

- 调整图层顺序 

  

第八部分：应用元件和库（5 道题） 

- 新建库面板，在多库之间切换 

- 掌握使用文件夹组织和管理库项目 

- 应用库面板中的资源 

- 掌握元件和实例的创建方法，包括电影剪辑、按钮、图形 

- 掌握在文档中放置实例、修改元件、改变实例属性 

- 改变元件类型或实例的类型、交换元件 

- 创建按钮，按钮的四种状态 

- 了解添加滤镜的前提条件 

- 掌握如何添加、删除、保存、启用和禁用滤镜 

- 掌握投影、模糊、发光、斜角、渐变发光、渐变斜角各参数的设置 

- 调整颜色滤镜的亮度、对比度、饱和度、色相 

- 混合模式的使用，图像和合成和叠加 

  

第九部分：动画制作（4道题） 

- 掌握设定影片属性 

- 掌握逐帧动画和补间动画区别及用途 

- 熟练掌握创建补间动画，包括运动补间、形状补间和传统补间 

- 绘图纸模式( 洋葱皮) 的使用 

- 缓动的使用，加速度和减速度 

- 自定义缓入/ 缓出 

- 使用引导线动画、调整到路径的使用 

- 创建遮罩动画和各种相关知识 

- 使用动画预设面板，应用预设动画、自定义预设动画 

  

第十部分：骨骼与 3D 运动（3 道题） 

- 了解骨骼运动 

- 3D 平移工具 

  

第十一部分：AS基础（2 道题） 

- ActionScrip3.0 基础(包括变量、基本数据类型、数组、字符串、条件语句、循环控制、

Math 对象以及功能函数) 
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- 掌握动作面板的使用 

- 语法检查、使用代码提示 

- 添加 AS脚本的对象 

-  

第十二部分： 应用组件（2 道题） 

- 掌握复选框、组合框、列表框、按钮、单选钮、滚动条、滚动窗格组件的创建方法 

- 掌握自定义组件的颜色、修改组件的图形外观、使用组件创建表单 

- 组件的参数、绑定和架构设置 

- 组件的基本绑定（如绑定日历组件、组合下拉列表组件、进度条组件等） 

- 组件绑定 XML（如绑定 XML 菜单等） 

- 利用组件设计 Flash 表单 

  

第十三部分：视频和声音（2 道题） 

- 掌握如何为影片和按钮添加声音 

- 声音的编辑与控制 

- 编辑声音属性，压缩和导出声音 

- 使用加载声音的行为 

- 链接声音，从库中直接调用声音 

- 视频的导入流程和编码设置 

- 导入视频后的设置 

- 了解 Flash 的视频编解码器 

- 高级编码设置 

- 使用行为和组件控制视频 

- 了解 Flash 专用视频格式 FLV 的优势 

- 了解 Flash 输出视频的一些禁忌和要求 

  

第十四部分：测试、导出和发布电影（2 道题） 

- 动画的测试与导出、动画的发布设置等 

- 制作自播放Windows 放映文件 

- 输出透明背景的 Flash 动画 

- 输出 QuickTime视频及相关选项设置 

 

【Flash Web动画技能】   

【Flash  Web 动画技能】考试形式为基于实际数字工具平台的操作测试方式，考试时间 1.5

小时，试题由 1 题综合操作题组成。总分为 60分。   

   

测试要求   
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要求熟练掌握 Flash Web动画软件的使用，熟悉了解 web动画专业知识，并有较高的创意动

画设计能力。   


